
PK 游戏法 
 
Pk 游戏法，也叫强迫配合游戏创意法，是由德国法兰克福的巴特里研究所的创意中心

提出的。它的最大特点在于让参与者以游戏竞争的方式产生创意。这种竞争的参与会使团体

成员更有动力产生创意，同时也能营造一个有利于创意思考的环境。  
强迫配合游戏创意法的步骤:   

（一）将团体分成甲、乙两组，每组人数为 5 到 8 人；  
  （二）指派一人当裁判和记录，这个人不属于这两个小组中的任何一个;  
  （三）当一个组的某位成员，想出一个跟问题关系疏远的或不完善的创意时，游戏就正

式开始。  
  （四）由另一组成员在五分钟内针对这个创意想出一个实际的解决方法；  
  （五）裁判要记下每一个被提出的解决方法；  
  （六）如果裁判认为解决方法很好，他可以给该组记一分。如果裁判认为解决方法不好，

则由对方得一分；  
  （七）接下来沿用同样方式，只是提出问题与回答问题的双方相交换；  

（八）这个游戏持续进行 40 到 60 分钟，得分最高的小组就是胜利者。 


